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Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem promocji jest Onsen Sp. z o0.0. z siedzibg przy ulicy Marii
Sktodowskiej-Curie 71G w Toruniu (KRS 0000588698, REGON 363084435, NIP
9562314576), zwana dalej Organizatorem.

2. Fundatorem nagrody jest Organizator.

3. Konkurs nie jest stworzony, administrowany ani sponsorowany przez spotki
prowadzgce portale spotecznosciowe, w ktorych zostat ogtoszony. Portale te nie
ponosza zadnej odpowiedzialnosci za jakiekolwiek dziatania zwigzane z organizacja
konkursu.

4. Celem konkursu jest wybranie 3 najbardziej kreatywnych, wyrozniajgcych sie
odpowiedzi sposrod nadestanych zgtoszen.

§2

Warunki uczestnictwa

1. W konkursie moga wzig¢ udziat wytgcznie osoby fizyczne, ktdre posiadajg petna
zdolnos¢ do czynnosci prawnych, ktére posiadajg aktywny profil w portalu
spotecznosciowym Facebook lub/i Instagram oraz sg w stanie wskaza¢ miejsce
wysytki nagrody na terenie Rzeczypospolitej Polskie;j.

2. Zakazane jest jednak korzystanie przez jedng osobe z wiecej niz jednego profilu
w portalu spotecznosciowym Facebook, a w szczegolnosci przez stworzenie
fikcyjnego profilu. W przypadku powstania uzasadnionego podejrzenia o korzystaniu
przez Uczestnika z fikcyjnego profilu, zgtoszenia takiej osoby zostang usuniete.

3. Warunkiem udziatu w konkursie jest stworzenie filmu wideo o tresci zgodnej
z zadaniem konkursowym, a nastepnie opublikowanie go w formie posta
dostepnego publicznie na swoim profilu w portalu spotecznosciowym Facebook
lub/i Instagram przy oznaczeniu profilu Organizatora oraz umieszczeniu w opisie
dwadch hashtagow, tj. #onsen oraz #materace.

4. Konkurs bedzie przeprowadzony na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej od dnia
15 lipca 2024 roku od godziny 10:00 do dnia 25 lipca 2024 roku do godziny 23:59.
Organizator poinformuje o konkursie za pomoca srodkow masowego przekazu,
a przede wszystkim przez zamieszczenie dostepnych publicznie postow na swoich
profilach portalach spotecznosciowych Facebook oraz Instagram.

5. Laureaci konkursu zostang powiadomieni o wygranej w poscie, jaki Organizator
doda na swoich profilach portalach spotecznosciowych Facebook oraz Instagram,



a takze przez wystanie wiadomosci prywatnej przestanej na profil, z ktdrego
opublikowano wpis bioracy udziat w konkursie. Nastapi to nie pdzniej niz w ciagu 10
dni od zakonczenia Konkursu.

6. Laureaci zobowigzani sg do wskazania danych do wysytki nagrody w terminie do
dnia 5 dni od otrzymania informacji o nagrodzie. Na dane te sktadajg sie: imie,
nazwisko, adres korespondencyjny, numer telefonu, adres poczty elektroniczne;.
Dane te beda przetwarzane przez Organizatora zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami prawa. Nagrody zostang wystane kurierem wytacznie na terenie
Rzeczpospolitej Polskiej maksymalnie w ciggu 7 dni od dnia przekazania przez
Organizatorowi wskazanych danych.

7. W przypadku odmowy podania danych osobowych wskazanych w ust. 6 we
wskazanym terminie lub w przypadku niewyrazenia zgody na przetwarzanie danych
osobowych, Organizator moze zdecydowac o przepadku nagrody lub jej przekazaniu
innemu uczestnikowi. Przepadek nagrody moze nastgpi¢ rowniez w sytuacji, gdy
okaze sie, ze laureat nie spetnia warunkow uczestnictwa w konkursie.

§3

Zadanie konkursowe

1. Aby wzig¢ udziat w Konkursie nalezy stworzy¢ trwajacy przynajmniej 30 sekund
film lub animacje, w ktorej uczestnik przedstawi jeden dzien ze swojego zycia,
w ktorym nie uzywa telefonu. Tres¢ powinna by¢ merytoryczna. Dopuszcza sig tez
tresci humorystyczne. Film moze zostaé stworzony w dowolnym formacie, a jego
rozdzielczos¢ powinna nadawac¢ sie do dalszego rozpowszechniania przez
Organizatora.

2. Prace nalezy udostepni¢ w formie posta dostepnego publicznie na swoim profilu
w portalu spotecznosciowym Facebook lub/i Instagram przy oznaczeniu profilu
Organizatora oraz umieszczeniu w opisie dwoch hashtagow: #onsen #materace.

3. Kazdy uczestnik moze zgtosic¢ tylko jedna propozycje odpowiedzi. Dodatkowe
komentarze pod postem konkursowym nie bedg brane pod uwage.

4. Sposrod wszystkich zgtoszen Komisja Konkursowa powotana przez Organizatora
wybierze trzy najbardziej kreatywne zgtoszenie, ktdre zostang nagrodzone. Przy
wyborze zwyciezcy Komisja Konkursowa kierowaé sie bedzie swoim wtasnym
uznaniem, biorgc pod uwage oryginalnos¢ oraz kreatywnos¢ przy wykonaniu
zadania konkursowego.

5. Organizator zwraca uwage na poszanowanie tworczosci innych i zachowanie
kultury w wypowiedziach. W szczegdlnosci unika¢ nalezy naruszania prawa
autorskiego i praw pokrewnych. Nie dopuszcza sie generowania filmow za pomocga
narzedzi Al (sztuczna inteligencja). W przypadku wykrycia dziatan niezgodnych
z regulaminem, proby wptywania na wytonienie zwyciezcy w sposob niedozwolony,
dany uczestnik moze zostac¢ wykluczony z konkursu.



6. Zgtoszenie konkursowe powinno by¢ zgodne z prawem oraz ogdlnie przyjetymi
normami wspotzycia spotecznego. W szczegolnosci nie moze zawierac tresci
powszechnie uznanych za obrazliwe czy naruszaé praw osob trzecich. Zgtoszenia
naruszajgce wskazane normy beda usuwane i dyskwalifikowane z konkursu.

7. Uczestnik z chwilg dodania zgtoszenia konkursowego udziela Organizatorowi
nieodptatnej, przenoszalnej, lecz niewytgcznej licencji do korzystania z przedmiotow
praw witasnosci intelektualnej zawartych w danym zgtoszeniu konkursowym
niezalezne od otrzymania przez Uczestnika nagrody, a w szczegolnosci z utworéow
bez ograniczen terytorialnych, czasowych lub ilosciowych, z prawem do udzielania
sublicencji, na wszelkich polach eksploatacji. Do nich nalezg przede wszystkim:

1) utrwalenie i zwielokrotnienie dowolng technikg;

2) wprowadzenie do obrotu;

3) wykorzystanie catosci i pojedynczych elementow dla potrzeb stworzenia

dowolnych materiatow reklamowych oraz korzystanie z nich w ramach

materiatow reklamowych, poprzez ich utrwalanie i zwielokrotnianie technikami

opisanymi powyzej, oraz wprowadzenie do obrotu, rozpowszechnianie, najem,

uzyczenie, a takze publiczne udostepnianie w taki sposob, aby kazdy magt miec

do nich dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym,;

4) rozpowszechnianie i udostepnianie w sieci Internet poprzez wprowadzenie

do pamigci komputera bez wzgledu na ilos¢ nadan, emisji, wytworzonych

egzemplarzy.

W zwigzku z powyzszym Organizator moze zazadaé¢ od Uczestnika przekazania
oryginalnego pliku wideo.

§4
Nagroda

1. Nagroda za pierwsze miejsce to wybrana po konsultacji z doradcg Organizatora
poduszka ortopedyczna z kolekcji Organizatora w wersji Skin+ (Yoko, Asana, Enso
lub Hiro) oraz opaska na oczy do spania.

2. Nagroda za drugie miejsce to wybrana po konsultacji z doradca Organizatora
poduszka ortopedyczna z kolekcji Organizatora w wersji Standard (Yoko, Asana,
Enso lub Hiro).

3. Nagroda za trzecie miejsce to to poduszka klasyczna Skin+ w rozmiarze 40x60.
4. Uczestnicy, ktérych prace beda szczegolnie wyrdzniaé¢ sie na tle innych, moga
otrzymac przyznane przez Organizatora nagrody specjalne, na ktére sktada¢ moga

sie produkty znajdujgc sie w ofercie Organizatora.

5. Wytagczone jest prawo zadania przez Uczestnika wyptaty rownowartosci nagrody
w gotowce badz prawo jej zamiany na inng nagrode.



6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za nieprawidtowe dane wskazane przez
uczestnika, a w szczegélnosci za zmiane danych osobowych uniemozliwiajacych
odszukanie uczestnika i poinformowanie o przyznaniu nagrody.

§5

Reklamacje

1. Wszelkie reklamacje oraz uwagi dotyczgce zasad, przeprowadzenia lub
rozstrzygniecia konkursu prosimy zgtasza¢ do Organizatora pocztg elektroniczna
na adres biuro@onsen.eu.

2. Reklamacja powinna zawiera¢ imie i nazwisko uczestnika oraz uzasadnienie
reklamacji.

3. Reklamacje rozpatrywane sg w terminie 30 dni od daty ich wptywu.

§6
Obowigzek informacyjny

1. Informujemy, ze administratorem danych osobowych uczestnikow konkursu jest
Onsen Sp. z o.0.

2. Dane osobowe bedg przetwarzane w celu i zakresie niezbednym
do przeprowadzenia Konkursu, a wiec na podstawie art. 6 ust. 1. lit. b
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679. Dane zostana
zebrane za posrednictwem portali spotecznosciowych Facebook oraz Instagram.

3. Dane osobowe bedg przetwarzane przez okres niezbedny do realizacji konkursu,
w tym wydania nagrody i ogtoszenia informacji o zwyciezcach, a takze
przechowywane do momentu przedawnienia ewentualnych roszczen lub
wygasnigcia obowigzku archiwizacji danych wynikajgcego z przepiséw prawa.

§7

Postanowienia koncowe

1. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym regulaminem stosuje sie przepisy
Kodeksu cywilnego i inne przepisy prawa obowigzujagce na dzien ogtoszenia
konkursu.

2. Spory odnoszace sie i wynikajgce z konkursu beda rozwigzywane przez sad
powszechny wtasciwy miejscowo dla siedziby Organizatora.



